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Ein Comic beginnt (1, 2)

1: Comic-Figuren zeichnen

2: Erzahltechnik des Comics

elk Verlag: Geschichten gestalten mit Comics — Vom Strich zur Story



Gesichtsteile zeichnen (2) (-3
Kapitel 1: Comic-Figuren zeichnen elk.ag/Comic_2 f"EI
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Riickblick (Kapitel 1)

Kapitel 1: Comic-Figuren zeichnen

f Wie sicher fihlst du dich, wenn du Comic-Figuren zeichnest?
Umkreise oder male die entsprechende Figur aus.

sehr unsicher unsicher sicher sehr sicher

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

3 Was war anstrengend?
4 Was mochtest du noch tUben?
5 Betrachte deine erste und deine letzte Skizze. Welche Fortschritte siehst du?
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Das Klangwort (2)
Kapitel 2: Erzdahltechnik des Comics

Wie werden Klangwoérter geschrieben?
Die Buchstaben der Klangwdorter sind oft so gestaltet, dass sie zum Gerdusch
passen.

Je grdsser und dicker die Buchsta- zittrige Schrift zerbrochene Buchstaben
ben, desto lauter ist das Gerdusch.

4, Ergdnze die Panels mit einem passenden Klangwort.
(f Achte auf die Gestaltung der Buchstaben.
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o] Der Konflikt: Eine Kurzgeschichte unter der Lupe (B)

Kapitel 3: Geschichten erzdhlen

Lies die Kurzgeschichte. Beantworte danach die Fragen.

4 N
Die Mutprobe

Tasmina steht barfuss auf dem Sprungturm. Drei Meter Uber dem Wasser fuhlen
sich plotzlich an wie dreissig. Unten jubeln ihre Freundinnen: ,Komm schon,
Tasmina! Du schaffst das!”

Aber Tasmina kann sich nicht bewegen. Sie hat zwar versprochen, den Sprung zu
machen. Als Mutprobe. Doch jetzt zittern ihre Beine.

Sie atmet tief durch und erinnert sich an Grossvater.
Der hatte immer gesagt: ,,Mut heisst nicht, keine Angst
zu haben. Sondern es trotzdem zu tun.”

Tasmina macht einen Schritt vor, dann noch einen.
Sie schaut nicht nach unten. Ihre Finger sind ganz kalt.

Und dann springt sie.

Das Wasser rauscht um sie herum, und als sie
auftaucht, lachen und klatschen ihre Freundinnen.
Tasmina strahlt.
Sie hat es geschafft!

-

1. Wer kommt in der Geschichte vor?

2. Wo spielt die Geschichte?
3. Wann spielt die Geschichte?

4, Was ist der Konflikt in der Geschichte?
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Losungen

Seiten 42, 43

S. 42 Die Symbole
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